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Akteure, Projektteam 
und Netzwerk

Für eine gelingende Kinder- und Jugendbeteili-

gung sind die Akteure vor Ort zentral, die Lust und 

Interesse haben, bei diesem Prozess mitzuwirken, 

Verantwortung zu übernehmen und die notwendi-

gen Voraussetzungen zu schaffen. Die Beteiligung 

für „Dein Cottbus/Chóśebuz der Zukunft“ wurde mit 

einem breiten Netzwerk umgesetzt. Dazu gehören 

Akteure aus Politik, Verwaltung und pädagogischer 

Praxis, die lokales Wissen, weitreichende Kontakte 

und wertvolle Unterstützung mitbringen. 

Einen wichtigen Beitrag für das Beteiligungsvor-

haben hat der Cottbus eSports e.V. eingebracht 

mit der kostenlosen Erstellung einer Cottbuser 

Minecraft-Welt und der kostenlosen Bereitstellung 

eines Minecraft-Servers inklusive Support während 

des gesamten Beteiligungszeitraums. Ebenfalls von 

großer Bedeutung war die Zusammenarbeit mit 

M2B e.V., einer medienpädagogischen Werkstatt, 

die bei der Aktivierung des Projekts tatkräftig unter-

stützte, technische Ausrüstung für die Zukunfts-

werkstätten samt Support zur Verfügung stellte 

und während der digitalen Meetups „analoge“ 

Arbeitsplätze für KuJ eingerichtet und ermöglicht 

hat. Ein großes Dankeschön geht auch an die BTU 
Cottbus-Senftenberg sowie an die Lutki-Grund-
schule in Sielow/Žylow für die kostenlose Bereit-

stellung der Räumlichkeiten für die Zukunftswerk-

stätten. Für das Netzwerk wichtig waren auch die 

Cottbuser Jugendlichen – sie unterstützten auf 

großartige Weise die Beteiligung als Minecraft-Ex-

pert*innen, als Betreiber*innen der Social-Media-

Kanäle und durch ihre Mitwirkung bei der Mobilisie-

rung von Gleichaltrigen. Zebralog – eine Agentur für 

Partizipation mit Sitz in Berlin und Bonn – gestalte-

te und unterstützte als Fachexpertin für crossme-

diale Beteiligung das gesamte Verfahren. 

Projektteam mit den Teilnehmenden der ersten Zukunftswerkstatt 
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Die Broschüre wurde im Rahmen des Beteiligungsvorhabens „Dein Cottbus/Chóśebuz der 
Zukunft“ erarbeitet, welches vom Ministerium für Infrastruktur und Landesplanung (MIL) 
des Landes Brandenburg im Rahmen der Landesinitiative „Meine Stadt der Zukunft“  
gefördert wurde.

Ein herzlicher Dank an dieser Stelle an alle Akteure und Institutionen, sowie an alle Kinder 
und Jugendlichen, die sich bei der Beteiligung engagiert und eingebracht haben. 

Ein Handbuch für die eigenständige Durchführung von Kinder- und Jugendbeteiligungen 
mit Minecraft stellt der Fachbereich Stadtentwicklung online zur Verfügung unter:  
www.cottbus-stadtentwicklung/minecraft
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